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1. Objetivo

Reconhecer o trabalho dos professores do 19
ao 52 ano do ensino fundamental da rede
publica, por meio de premiacao daqueles que
se destacarem no aproveitamento escolar em
matematica.

2. Premiacdes dos Professores

2.1. Bimestrais

2.1.1. Os professores participantes serdo premiados conforme tabela abaixo, em funcao
do crescimento da Média de Acertos de sua Classe (MAC), em relagdo a melhor
MAC obtida pela classe no ano, apurada nos termos do item 5 abaixo.

Crescimento da MAC Valor do Prémio
De 0a 0,250 RS 900,00
De 0,251 a 0,500 RS 1.300,00
De 0,501 a 0,750 RS 1.700,00
De 0,751 a 1,000 RS 2.100,00
De 1,001 a 1,500 RS 2.500,00
Acima de 1,501 RS 2.900,00

2.1.2. Para a apura¢do do crescimento na MAC na primeira avaliagdo do ano, serd
considerado 6,0 (seis) como a melhor MAC do ano.

2.1.3. O pagamento do prémio serd realizado através de depdsito na conta corrente

indicada pelo professor no momento da inscricdo.

2.2. Anual

2.2.1. Os professores do 22 ao 52 anos que, dentre todas as classes participantes,
obtiverem a maior quantidade de pontos, obtidos nos termos do item 2.2.2,
receberdo, em dezembro/2024);



o
®

€]
PREMIO IRM \
Professor T renmo
Exemplar MENEGHETT
12 Lugar

2.2.2.

2.2.3.

Uma viagem a Europa ou Estados Unidos (), com direito a acompanhante e mil
délares americanos ©).

29 Lugar
Uma viagem a América do Sul ou América Central @, com direito a acompanhante
e oitocentos ddlares americanos ©.

39 Lugar
Uma viagem nacional?, com direito a acompanhante e quinhentos ddlares
americanos ©,

(1) Serd de responsabilidade do municipio o transporte dos professores ao local
do evento para entrega da premiagao.

(2} Considerando que as agéncias de turismo n3o comercializam pacotes
turisticos com muita antecedéncia, serdo definidos futuramente: a empresa
aérea, o hotel e as cidades ou paises a serem visitados.

) Valor convertido para reais, segundo valor do délar turismo de venda no dia
do pagamento e valido somente para reservas sem pensdo completa.

Bimestralmente, o professor do 22 ao 52 ano cuja classe tiver o maior crescimento
na MAC em relacdo a melhor MAC obtida pela classe no ano, que ndo podera ser
inferior a 6, receberd 300 pontos, o0 2.2 recebera 299 pontos, o 3.2 recebera 298
pontos, e assim por diante.

2.2.2.1. Para definigdo dos melhores professores do ano, serdo somadas as trés

maiores pontuacdes obtidas pelo professor.

Desempate

Havendo empate na pontuagdo, serd vencedora a classe que apresentar a maior
média aritmética das quatro variacbes da MAC obtidas no ano. Persistindo o
empate, serd vencedora a classe com a menor diferenca entre: a quantidade de
respostas corretas do aluno que mais acertou e a quantidade de respostas corretas
do aluno que menos acertou no ultimo bimestre. Mantendo-se o empate, serd feita
a mesma avaliacdo em relacdo ao bimestre anterior e assim por diante, até o
desempate. Ndo sendo possivel o desempate, o prémio serd dividido.
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3. Incentivo aos alunos

Receberdo medalhas, um troféu itinerante e terdo o direito de passar um dia em um clube
SLIM:

3.1. Os alunos das duas classes de cada municipio que obtiverem a maior Média de Acertos da
Classe (MAC) no bimestre; e

3.2. Osalunos das duas classes de cada municipio que obtiverem o maior crescimento na Média
de Acertos da Classe (MAC) no bimestre.

Sera de responsabilidade do municipio o transporte dos alunos e a colocacdo de, pelo
menos, um monitor para cada grupo de 10 alunos. As escolas ganhadoras irdo ao clube
em data previamente definida pelo Instituto Rubens Meneghetti.

4. Premiagao Bimestral das Escolas

4.1. Sera concedido seguinte prémio as escolas que tiverem, no minimo, 80% de seus alunos
participando do PPE e que obtiverem IFP de até 10%.

IFP Valor do Prémio
0% a 5% RS 5.800,00
5,1% a 10% RS 2.900,00

4.2. A premiacdo acima serd destinada a melhoria da qualidade pedagdgica do ensino,
mediante a aquisicao de livros, computadores, data-show, mobilidrio etc.

4.3. As escolas premiadas deverdao submeter a aprovacao do IRM, a relagdo dos bens ou
servicos que pretende adquirir, seus respectivos precos e indicacdo dos fornecedores
para que o IRM, caso concorde com a aquisi¢ao, transfira o recurso para a conta corrente
bancaria da escola, ou o IRM podera efetuar a aquisicao diretamente do fornecedor.

4.3.1. Enquanto ndo apresentado o comprovante de aquisi¢ao do bem ou servico, a escola
nao receberd novas premia¢ées do IRM.
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5. A Média de Acertos da Classe (MAC) sera calculada conforme segue:
2QC
VYo ——— +QQ
QA
Onde

>QC = Somatodria das questdes respondidas corretamente pelos alunos da classe na avaliacdo
atual, desconsiderando as questdes respondidas corretamente por 10% dos alunos que menos
acertaram.

QA = Quantidade de alunos considerados para a >QC, que nunca podera ser inferior a 80% da
guantidade de alunos da sala.

QQ = Quantidade de questdes das avaliagdes.

6. Indice de Frequéncia de Professores (IFP)

Sera calculada conforme segue:

QPD
IFP =

Qcp
Onde

QPD = Quantidade de professores desclassificados por falta.

QCP = Quantidade de classes participantes do PPE. Nas escolas com menos de 10 professores
participantes do PPE o QCP sera 10.

7. AvaliacOes

Terdo as seguintes caracteristicas:

7.1. Serdo aplicadas bimestralmente, conforme abaixo:

7.1.1. Nas salas do 22 ao 52 anos — uma avalia¢do a cada bimestre escolar ¥; e

7.1.2. Nas salas de 12 ano — uma ao final do 42 bimestre.
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) as datas das avaliagdes serdo informadas com 30 dias de antecedéncia pelo IRM via e-mail a
ser enviado a Secretdria de Educacdo e a Direcdo das escolas participantes.

7.2. Terdo a quantidade de questdes abaixo, que avaliardo o dominio das habilidades dos
respectivos conteldos programaticos de matematica estabelecidos neste regulamento

7.2.1. 10 questdes para as turmas dos 12, 22 e 32 anos;
7.2.2. 15 questdes para as turmas de 42 ano; e

7.2.3. 20 questdes para as turmas de 52 ano.
8. Requisitos

8.1. Podera participar do Prémio Professor Exemplar o professor que:

8.1.1. Tenha sido convidado pelo Instituto Rubens Meneghetti;

8.1.2. Inscrever classes de 12 ao 52 ano do ensino fundamental da rede publica;
8.1.3. Seja o Unico a lecionar Matematica para sua classe; e

8.1.4. Seinscrever nos termos deste regulamento.

8.1.5. Excepcionalmente o IRM podera autorizar a substituicao do professor

originalmente inscrito para a sala, desde que feita a solicitacdo pela escola. Neste
caso, o professor substituto somente participara da premia¢do bimestral.

8.2. E vedada a participagdo de professor:

8.2.1. De classe que ndo seja do ensino regular, ou que o ano letivo seja inferior ao ano
civil; ou

8.2.2. De classe com menos de 10 alunos.

8.3. Nao tera direito as premiagdes:
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8.3.1. bimestrais - o professor do 22 ao 52 ano que ndo der aula, por qualquer motivo, por
mais de 2 (dois) dias letivos no bimestre e o professor do 12 ano que ndo der aula por
mais de 8 dias letivos no ano.

a) Para cOmputo das faltas serdo consideradas as seguintes datas:
12 bimestre = do inicio das aulas até 15/04/2024;
22 bimestre = de 16/04/2024 até o inicio das férias de julho;
32 bimestre = do retorno das férias até 27/09/2024;
42 bimestre = de 30/09/2024 até 25/11/2024.

Importante: considerando a possibilidade de alteragao do calendario
escolar, as datas acima poderdo sofrer modificacdo e, em tal caso, os
professores serdo comunicados.

8.3.2. anuais - o professor que ndo der aula, por qualquer motivo, por mais de 8 (oito) dias
letivos no ano.

8.3.3. aqualquer premiagdo:

a) o professor que ndao entregar ao funcionario do Instituto Rubens Meneghetti,
quando de cada avaliagao, declaragdao emitida pela escola contendo o nome e o
RG escolar de todos os alunos de sua classe.

b) o professor cuja classe deixar de realizar qualquer avaliacao, ou ndo informar as
alteracdes de classes ocorridas antes do pagamento dos prémios.

8.3.4 Nao terdo direito as premiagdes bimestrais, as escolas que tenham professores
enquadrados nos itens “a” e “b” do item 8.3.3:

9. Inscrigao

Devera ser realizada até o dia 19/02/2024 através do site do Instituto Rubens Meneghetti,
(www.irm.org.br/professor).

10. Publicacao

A performance das classes, das escolas e dos municipios participantes nas avaliagdes do
Prémio Professor Exemplar serd divulgada no site do Instituto ou em qualquer outro veiculo
de comunicagao.
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11. Conteudo Programatico de Matematica por Bimestre

O Conteldo Programatico a seguir tem como parametro a Base Nacional Comum Curricular, publicada pelo Ministério da Educacao.

1° Ano

Unidade
Tematica

Habilidades

Bimestre

10

20

30

Ia

NUMEROS

(EF01MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situacdes cotidianas e reconhecer
situagdes em que os numeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de identificagao.

(EF01MA02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.

(EF01MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou por

EE N9

correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

(EF01MA04) Contar a quantidade de objetos de colegdes até 100 unidades e apresentar o resultado por registros verbais e simbolicos,
em situagdes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

(EF01MAO05) Comparar numeros naturais de até duas ordens em situa¢des cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

(EF01MA06) Construir fatos basicos da adicao e utiliza-los em procedimentos de calculo para resolver problemas.

(EF01MA07) Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de diferentes adigdes, com o suporte de material manipulavel,
contribuindo para a compreensao de caracteristicas do sistema de numeragdo decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

oo AR K

(EF01MA08) Resolver e elaborar problemas de adigdo e de subtragdo, envolvendo nimeros de até dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

s

r

ALGEBRA

(EF01MA09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representa¢des por figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e
medida.

(EF01MA10) Descrever, ap6s o reconhecimento e a explicitagdo de um padrao (ou regularidade), os elementos ausentes em
sequéncias recursivas de numeros naturais, objetos ou figuras.
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1° Ano
Unidade . Bimestre
Temitica Habilidades ]2 3| 4

(EF01MAT11) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espaco em relag@o a sua propria posicao, utilizando termos X

como a direita, a esquerda, em frente, atras.
< (EF01MA12) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espaco segundo um dado ponto de referéncia,
= compreendendo que, para a utilizagdo de termos que se referem a posi¢ao, como direita, esquerda, em cima, em baixo, ¢ X
E necessario explicitar-se o referencial.
% (EF01MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a objetos familiares X
@ do mundo fisico.

(EF01MA14) Identificar ¢ nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo) em desenhos apresentados em X

diferentes disposigdes ou em contornos de faces de solidos geométricos.

(EF01MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais
. comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para X
g ordenar objetos de uso cotidiano.
a (EF01MA16) Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando X
E possivel, os horarios dos eventos.
2 (EF01MA17) Reconhecer ¢ relacionar periodos do dia, dias da semana ¢ meses do ano, utilizando calendario, quando X
‘Nﬂ necessario.
E EF01MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e o ano, e indicar o dia da semana de uma data, X
E consultando calendarios.
o (EF01MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver situacdes X

simples do cotidiano do estudante.
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1° Ano
Unidade Bimestre
o Habilidades !

Tematica 4
<3 (EF01MA20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez acontega” e “¢ impossivel X
g 5 acontecer”, em situagdes do cotidiano.
<
g5
E ‘= (EF01MA21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples. X
<c
© 5 (EF01MAZ22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categdricas de seu interesse e universo de até 30 elementos, X
E e organizar dados por meio de representacdes pessoais.
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2° Ano

Unidade
Tematica

Habilidades

Bimestre

10

20

30

4°

NUMEROS

(EF02MAO01) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas) pela compreensao de caracteristicas do
sistema de numeragao decimal (valor posicional e fungao do zero).

X

(EF02MAQ02) Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de colegoes e
registrar o resultado da contagem desses objetos (até 1.000 unidades).

(EF02MA03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um,

9 ¢

dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o
caso, quantos a mais e quantos a menos.

(EF02MA04) Compor ¢ decompor niimeros naturais de até trés ordens, com suporte de material manipulavel, por meio
de diferentes adicdes.

(EF02MA05) Construir fatos basicos da adi¢ao e subtragao e utiliza-los no calculo mental ou escrito.

(EF02MA06) Resolver e elaborar problemas de adigdo e de subtragdo, envolvendo nimeros de até trés ordens, com os
significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

(EF02MAO07) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4 ¢ 5) com a ideia de adicao de parcelas iguais
por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.

(EF02MAO08) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terga parte, com o suporte de imagens
ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

ALGEBRA

(EF02MA09) Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um nimero
qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.

(EF02MA10) Descrever um padrao (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de
palavras, simbolos ou desenhos.

(EF02MA11) Descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas € em sequéncias recursivas de numeros
naturais, objetos ou figuras.
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Temitica Habilidades 2 | 3| 4
(EF02MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nao verbal, a localizagao e os deslocamentos de
pessoas e de objetos no espago, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de diregdo | X | X X X
e de sentido.
5 (EF02MA13) Esbogar roteiros a serem seguidos ou plantas de ambientes familiares, assinalando entradas, X X X X
E saidas e alguns pontos de referéncia.
% (EF02MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, X X
8 cone, cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.
(EF02MA15) Reconhecer, comparar ¢ nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo), por
meio de caracteristicas comuns, em desenhos apresentados em diferentes disposicoes ou em soélidos X X
geométricos.
(EF02MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando X X X
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e instrumentos adequados.
c@ (EF02MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e unidades de medida nao X X
5 g padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).
% K= é (EF02MA18) Indicar a duragao de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano, X X X X
§ = utilizando calendario, para planejamentos e organizacdo de agenda.
&)
(EF02MA19) Medir a duragdo de um intervalo de tempo por meio de reldégio digital e registrar o horario do X X
inicio e do fim do intervalo.
(EF02MA20) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro X X X X
para resolver situagdes cotidianas.
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2° Ano
Unidade .. Bimestre
Temitica Habilidades ]2 | 3| 4
@ (EF02MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatorios como “pouco provaveis”, “muito X X
9& 5 provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis”.
a [
= e (EF02MA22) Comparar informagdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de
E = 5 colunas simples ou barras, para melhor compreender aspectos da realidade proxima. X | X | XX
=] I
2 % (EF02MAZ23) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés variaveis categoricas de seu X
A

interesse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e graficos de colunas simples.
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3° Ano

Unidade
Tematica

Habilidades

Bimestre

10

20 3

4°

NUMEROS

(EFO03MAO01) Ler, escrever e comparar nameros naturais até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo
relagdes entre os registros numéricos € em lingua materna.

(EF03MAQ02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragao decimal, utilizando a composi¢ao e a
decomposi¢do de nimero natural de até quatro ordens.

(EF03MA03) Construir e utilizar fatos basicos da adigdo e da multiplicag@o para o calculo mental ou escrito.

(EF03MA04) Estabelecer a relagdo entre nimeros naturais e pontos da reta numérica para utiliza-la na ordenagao dos
nimeros naturais e também na construgdo de fatos da adigdo e da subtragdo, relacionando-os com deslocamentos para a
direita ou para a esquerda.

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de céalculo mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adigdo e subtracdo com nimeros naturais.

(EF03MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtracdo com os significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar ¢ completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de calculo exato ou
aproximado, incluindo célculo mental.

(EF03MA07) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adigao de parcelas
iguais e elementos apresentados em disposicdo retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

(EF03MA08) Resolver e elaborar problemas de divisdo de um niimero natural por outro (até 10), com resto zero ¢ com
resto diferente de zero, com os significados de reparticdo equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros
pessoais.

(EF03MA09) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de um numero natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de
metade, terga, quarta, quinta ¢ décima partes.
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3° Ano
Unidade . Bimestre
Temitica Habilidades ]2 | 3|4
(EF03MA10) Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de niumeros naturais resultantes da realizagao
< de adigdes ou subtragdes sucessivas por um mesmo numero; descrever uma regra de formagao da sequénciae | X X X X
&
) determinar elementos faltantes ou seguintes
==
Q
j (EF03MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentengas de adigdes ou de subtracdes
de dois nimeros naturais que resultem na mesma soma ou diferenca. X X
(EF03MA12) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou utilizando croquis € maquetes, a movimentacio X X X X
de pessoas ou de objetos no espaco, incluindo mudangas de dire¢do e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia.
(EF03MA13) Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera)
E a objetos do mundo fisico e nomear essas figuras. XX
=
E (EF03MA14) Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais (prismas retos, piramides, % X X
S cilindros, cones), relacionando-as com suas planificacdes.
&)
(EF03MA1S5) Classificar e comparar figuras planas (tridngulo, quadrado, retdngulo, trapézio e paralelogramo) em relacdo X X
a seus lados (quantidade, posigdes relativas, comprimento) e vértices.
(EF03MA16) Reconhecer figuras congruentes usando sobreposicdo e desenhos em malhas quadriculadas ou X X
triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.
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3° Ano
Unidade . Bimestre
Temitica Habilidades ]2 | 3 | 4
(EF03MA17) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida utilizada. X X
(EF03MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para medi¢des de comprimento, tempo ¢ X X
capacidade
(EF03MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e X X | X
2 padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos instrumentos de medida.
a
2 (EF03MA20) Estimar e medir capacidade e massa, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
= padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama), reconhecendo-as em leitura de X | X
= rétulos e embalagens, entre outros
7))
S (EF03MA21) Comparar, visualmente ou por superposi¢ao, areas de faces de objetos, de figuras planas ou de X X | X
a desenhos.
z
é (EF03MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando relogios (analdgico e digital) para informar os X X X
© horarios de inicio e término de realizagdo de uma atividade e sua duragéo.
(EF03MAZ23) Ler horas em relogios digitais e em relogios analdgicos e reconhecer a relagdo entre hora e minutos e entre X X
minuto e segundos.
(EF03MA24) Resolver e claborar problemas que envolvam a comparacdo e¢ a equivaléncia de valores X X X | x
monetarios do sistema brasileiro em situagdes de compra, venda e troca.
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(EF03MAZ2S5) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando os que t€m maiores X X
ou menores chances de ocorréncia.
esolver problemas cujos dados estdo apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de
: (EF03MA26) Resol bl jos dad a d belas de dupl d afi d X X x | x
a <« barras ou de colunas.
290
E = (EF03MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de barras
) 5 ou de colunas, envolvendo resultados de pesquisas significativas, utilizando termos como maior € menor frequéncia, X X X
= apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender aspectos significativos da realidade
;g e iand d i de li d ignificati d lidad
8 = sociocultural
-
(EF03MA28) Realizar pesquisa envolvendo variaveis categdéricas em um universo de até 50 elementos,
organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e representa-los em graficos X
de colunas simples, com e sem uso de tecnologias digitais.
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/4

NUMEROS

(EF04MAO01) Ler, escrever e ordenar numeros naturais até a ordem de dezena de milhar.

X

X

(EF04MA02) Mostrar, por decomposi¢cdo e composi¢ao, que todo ntimero natural pode ser escrito por meio de adi¢des e
multiplicagdes por poténcias de dez, para compreender o sistema de numeragdo decimal e desenvolver estratégias de
calculo.

X

(EF04MA03) Resolver e elaborar problemas com ntimeros naturais envolvendo adi¢ao e subtragdo, utilizando estratégias
diversas, como calculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.

(EF04MA04) Utilizar as relagdes entre adicdo e subtragdo, bem como entre multiplicacdo e divisdo para ampliar as
estratégias de calculo.

(EF04MA05) Utilizar as propriedades das operagdes para desenvolver estratégias de calculo.

(EF04MA06) Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicagdo (adicdo de parcelas
iguais, organizagdo retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

(EF04MA07) Resolver e elaborar problemas de divisdo cujo divisor tenha no maximo dois algarismos, envolvendo os
significados de reparticdo equitativa e de medida, utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo
mental e algoritmos.

(EF04MA08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipulavel, problemas simples de contagem, como a
determinagdo do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma colecdo com todos os elementos
de outra, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

(EF04MA09) Reconhecer as fragdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida
menores do que uma unidade, utilizando a reta numeérica como recurso.

(EF04MA10) Reconhecer que as regras do sistema de numeragdo decimal podem ser estendidas para a representacdo
decimal de um ntimero racional e relacionar décimos e centésimos com a representa¢ao do sistema monetario brasileiro.
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(EF04MA11) Identificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por multiplos de um niimero natural. X X [ X| X
(EF04MA12) Reconhecer, por meio de investigagdes, que ha grupos de nimeros naturais para os quais as divisdes X X | x| x
por um determinado niimero resultam em restos iguais, identificando regularidades.
% (EF04MA13) Reconhecer, por meio de investigagdes, utilizando a calculadora quando necessario, as relagdes inversas X | x
@ entre as operagdes de adicao e de subtracdo e de multiplicacdo e de divisdo para aplica-las na resolucao de problemas.
)
< (EF04MA14) Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relagdo de igualdade existente entre dois termos x| x
permanece quando se adiciona ou se subtrai um mesmo niimero a cada um desses termos.
(EF04MA15) Determinar o nimero desconhecido que torna verdadeira uma igualdade que envolve as operagdes X
fundamentais com numeros naturais.
(EF04MA16) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas quadriculadas
e representagdes, como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como direita e esquerda, mudangas | X X | X X
de direcdo e sentido, interse¢do, transversais, paralelas e perpendiculares.
<
E (EF04MA17) Associar prismas e piramides a suas planificagdes e analisar, nomear e comparar seus atributos, X X | x| x
E estabelecendo relagdes entre as representagdes planas e espaciais.
8 (EF04MA18) Reconhecer angulos retos e ndo retos em figuras poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou x| x
© softwares de Geometria.
(EF04MA19) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras ¢ em pares de figuras geométricas planas e utiliza-la na x| x
construcdo de figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e de softwares de geometria.
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GRANDEZAS E MEDIDAS

(EF04MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e capacidades, utilizando unidades de
medida padronizadas mais usuais, valorizando e respeitando a cultura local.

X

X

(EF04MAZ21) Medir, comparar e estimar area de figuras planas desenhadas em malha quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de quadradinho, reconhecendo que duas figuras com formatos diferentes podem ter a mesma
medida de area.

(EF04MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e segundos em situacgdes relacionadas
ao seu cotidiano, como informar os horarios de inicio e término de realizacdo de uma tarefa e sua duragéo.

(EF04MA23) Reconhecer temperatura como grandeza e o grau Celsius como unidade de medida a ela associada e utiliza-
lo em comparagoes de temperaturas em diferentes regioes do Brasil ou no exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam
problemas relacionados ao aquecimento global.

(EF04MA24) Registrar as temperaturas maxima e minima diarias em locais do seu cotidiano e elaborar graficos de colunas
com as variagdes didrias da temperatura, utilizando, inclusive, planilhas eletronicas.

(EF04MAZ25) Resolver e elaborar problemas que envolvam situagdes de compra e venda e formas de pagamento,
utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.

PROBABILIDADE E
ESTATISTICA

(EF04MAZ26) Identificar, entre eventos aleatorios cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem utilizar fragdes.

(EF04MAZ27) Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada ¢ em graficos de colunas ou
pictéricos, com base em informagdes das diferentes areas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua
analise.

(EF04MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e numéricas e organizar dados coletados por meio
de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais.
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(EFO05MAO01) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das centenas de milhar com compreensdo das X X X X
principais caracteristicas do sistema de numeragdo decimal.
(EF05MAQ02) Ler, escrever e ordenar niumeros racionais na forma decimal com compreensdo das principais caracteristicas X X X X
do sistema de numeragdo decimal, utilizando, como recursos, a composi¢do ¢ decomposicgdo e a reta numérica.
(EF05MAO03) Identificar e representar fracdes (menores e maiores que a unidade), associando-as ao resultado de uma X X X X
divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta numérica como recurso.
(EF05MA04) Identificar fragdes equivalentes. X | X | X | X
(EF05MA05) Comparar ¢ ordenar nimeros racionais positivos (representagdes fracionaria e decimal), relacionando-os a X X X
8 pontos na reta numeérica.
5 (EF05MA06) Associar as representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente & décima parte, quarta parte,
% metade, tr€s quartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais, calculo central e calculadora, X X X
Z, em contextos de educacdo financeira, entre outros.
(EF05SMAO07) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtragdo com nimeros naturais € com niimeros racionais cuja X X X X
representagao decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.
(EF05MA08) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo e divisdo com numeros naturais € com nimeros racionais
cuja representagdo decimal é finita (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias | X X X X
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.
(EF05MA09) Resolver e elaborar problemas simples de contagem envolvendo o principio multiplicativo, como a
determinagdo do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma coleg¢ao com todos os elementos X X
de outra colecdo, por meio de diagramas de arvore ou por tabelas.
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(EF05MA10) Concluir, por meio de investigagdes, que a relacdo de igualdade existente entre dois membros permanece ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses membros por um mesmo nimero para construir a nogdo de | X X X X
equivaléncia.
EF05MA11) Resolver e elaborar problemas cuja conversao em sentenga matematica seja uma igualdade com uma X X X X
é operagdo em que um dos termos ¢ desconhecido.
@ (EF05MA12) Resolver problemas que envolvam variagdo de proporcionalidade direta entre duas grandezas para associar
j a quantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir escala X X
em mapas, entre outros.
(EF05MA13) Resolver problemas envolvendo a partilha de uma quantidade em duas partes desiguais, tais como dividir
uma quantidade em duas partes, de modo que uma seja o dobro da outra, com compreensao da ideia de razdo entre as partes | X X X X
e delas com o todo.
(EF05MA14) Utilizar e compreender diferentes representacdes para a localizagdo de objetos no plano, como mapas,
células em planilhas eletronicas e coordenadas geograficas, a fim de desenvolver as primeiras nogdes de coordenadas | X | X | X | X
cartesianas.
« (EF05MA15) Interpretar, descrever e representar a localizagdo ou movimentagdo de objetos no plano cartesiano (1° X X X
~ quadrante), utilizando coordenadas cartesianas, indicando mudancas de direcao e de sentido e giros.
[
E (EF05MA16) Associar figuras espaciais a suas planifica¢des (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e X X X X
o comparar seus atributos.
=
O (EF05MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e angulos, e desenha-los utilizando X X X X
material de desenho ou tecnologias digitais.
(EF05MA18) Reconhecer a congruéncia dos angulos e a proporcionalidade entre os lados correspondentes de figuras X
poligonais em situacdes de ampliagdo e de reducdo em malhas quadriculadas e usando tecnologias digitais.
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(EFO05MA19) Resolver e elaborar problemas envolvendo medidas das grandezas comprimento, area, massa, tempo,
temperatura e capacidade, recorrendo a transformagdes entre as unidades mais usuais em contextos socioculturais.

X

(EF05MAZ20) Concluir, por meio de investigagdes, que figuras de perimetros iguais podem ter areas diferentes e que,
também, figuras que tém a mesma area podem ter perimetros diferentes.

(EF05MAZ21) Reconhecer volume como grandeza associada a sdlidos geométricos e medir volumes por meio de
empilhamento de cubos, utilizando, preferencialmente, objetos concretos.

PROBABILIDADE E
ESTAISTICA

(EF05MAZ22) Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento aleatério, estimando se esses resultados sao
igualmente provaveis ou nao.

(EF05MAZ23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatorios quando todos os resultados
possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

(EF05MAZ24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas) referentes a
outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar
conclusoes.

(EF05MAZ2S5) Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e numéricas, organizar dados coletados por meio de
tabelas, graficos de colunas, pictdricos e de linhas, com e sem uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre
a finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.




